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Игры для развития сильной и направленной воздушной струи 

 
Авторская игра «Поймай рыбку»  

направлена на автоматизацию звукопроизношения и дифференциацию смешиваемых 

звуков 

 



Авторская игра «Цветик-семицветик»  
направлена на автоматизацию звукопроизношения 

 

 
 Авторское игровое пособие «Обучающий центр» 

направлено на профилактику нарушений письма и чтения 

 
 



Авторское игровое пособие-конструктор «Снеговик-притворщик» 
направлено на развитие мыслительных операций и развитие мелкой моторики пальцев рук 

 


